Faculdade Casper Libero
Curso de Pds-Graduacao Lato-Sensu

CIBERCULTURA E
COMUNICACAO EM REDE

Sao Paulo
2008




Diego Marinho Ramalho de Souza RA° 202127
Diogo Ruic RA° 8001399
Willians Abreu RA° 08000903




SUMARIO:

Tematica 1:

COLABORAGCAQO E EDUCACAD........co oot 5
SOBRE OS TEXTOS E SEUS AUTORES.......cooiviieieeeeieteeeees e, 5
CRITICA AO MODELO ANTIGO (OU ATUAL?) ..ot 7
A APRENDIZAGEM COLABORATIVA E SEU AMBIENTE........ccccooveveeereiennnes 8
O PAPEL DO EDUCADOR E DO EDUCANDO .......c.ccoveuieieeeceeeeeeneeeeae, 10
PROBLEMAS NA APRENDIZAGEM ......coooviuiiviieeceeeeeee e 12
(070N (0] I U 17X 1R 14
REFERENCIAS . ......oiiieeeeeee ettt ettt ae e 15

Tematica 2:

INTRODUGAOD ...ttt ettt sttt e e ete e steareeeeeere e 17
A ALTERACAO DO PROCESSO JORNALISTICO .....ccoveeveiecieeeecieeeeenns 18
EXEMPLOS MAIS CONHECIDOS ......cvoiivrieeeieeeee et 18
PROFISSAO POP......ooiiiiiiee ettt sttt ettt 19
E O FIM DO JORNALISTA? ...ooitiiieeeeeceeeete ettt 20
CONSIDERAGOES ...ttt sttt aan e eaane 22
REFERENCIAS ..ottt ettt ettt ettt te e 24

Tematica 3:

ANALISES PREVIAS E AUTORES ESTUDADOS .......cocoveeveieeeeeeeeeeeees 26
A CULTURA LIVRE (A RECONSTRUGCAO) ....ccoovieiiieeeeeee e 28
A SOCIABILIDADE NA REDE ......covoiiiiivieeeeeeeeeeee et 29
PIRATARIA: O USO INCORRETO E A INDISTINCAO DA LEl.......ccccvcuee... 30
MICKEY MOUSE: O CLASSICO EXEMPLO DE COPYRIGHT .......ccccvcueueane. 32
(070N (0] I U 17X 1T 33
REFERENCIAS . ......ooiieeeeeeeee ettt ae e 34




Tematica 1:

Os textos fundamentais que discutem as

praticas colaborativas na Web: Educacéao




COLABORACAO E EDUCACAO

Falar de praticas colaborativas em Educacdo requer uma reflexao
bastante profunda, visto que ndo se trata apenas de analisar 0os processos de
ensino e aprendizagem, e sim da reconfiguracdo desses processos e da
relacdo entre seus agentes: educador e educando.

Antes mesmo de iniciar a discussao dos processos e das relacfes, ja se
pode observar a primeira grande mudanca, que € a figura do educando como
agente, e nao simplesmente um mero receptor de conhecimento. A figura do
educador também sofre um novo arranjo: em vez de detentor do conhecimento,
ele passa a ser um mediador que contribuiu ndo mais apenas como fonte de
informacéao, e sim gerenciador das informacdes trazidas por seus educandos.

Os desdobramentos dessas reconfiguragdes sao apenas algumas das
inUmeras constatacdes trazidas pelos textos encontrados sobre praticas
colaborativas na web, voltados & Educacao. Antes de dar inicio ao cerne da
discussdo com as novas praticas educacionais, faz-se necessario falar sobre
as principais fontes de informacdo deste trabalho, que s&o os textos

norteadores da discussao.

SOBRE OS TEXTOS E SEUS AUTORES

As referéncias sobre praticas colaborativas na web séo inUmeras, com a
facilidade de acesso ao material de estudo pela prépria concepcao do tema.
Boa parte dos textos faz mencdo ao ensino a distancia, até pelo crescimento
nos ultimos anos dessa modalidade nas universidades brasileiras, inclusive
publicas, como as universidades federais do Rio de Janeiro (UFRJ), de Sédo

Carlos (UFSCar), a Universidade de Brasilia (UnB), entre algumas das mais




procuradas. Outros assuntos também discutidos sdo a utilizacdo das novas
ferramentas e plataformas de auxilio aos envolvidos no processo educacional,
tais como Google Docs, Wikis, Web TVs, entre outras.

Por isso, os trés textos escolhidos que servem como base para
elaboracdo dessa parte do trabalho sdo os que discutem com maior
abrangéncia os objetos, o0s contextos e 0 conceito de aprendizagem
colaborativa. Eles sdo a sintese de uma pesquisa feita com uma série de
textos, e trazem em sua discussao diversos autores de praticas colaborativas
na web.

O primeiro selecionado é de Antonio Carlos dos Santos Souza, do
Centro Federal de Educacdo Tecnolégica da Bahia. Com o titulo Objetos de
Aprendizagem Colaborativos, ele toca em assuntos fundamentais como 0s
Repositorios de Objetos de Aprendizagem — ROA e o uso de software livre,
chegando a discusséao do “copyleft”, contrapondo-se ao copyright.

JA o segundo texto, Contextos de Aprendizagem e Mediacdo
Colaborativa, € do autor Paulo Dias, do Instituto de Educacédo e Psicologia da
Universidade do Minho, de Portugal. Ele discute as relagbes entre os membros
das comunidades de aprendizagem como fator consideravel no processo de
construcdo do conhecimento. Ou seja, a importancia das relacdes nas
comunidades para a manutencgao e crescimento do trabalho.

O terceiro e ultimo texto a ser explorado é A Web 2.0, Educacéo a
Distancia e o Conceito de Aprendizagem Colaborativa na Formacdo de
Professores, de Ana Beatriz Gomes Carvalho, da Universidade Federal da

Paraiba. Ela traz a tona as mudancas ocorridas na internet, e como essas




mudancas possibilitam a aprendizagem colaborativa, com “muitos emissores,
muitos receptores e mais intercambios de cooperacao”.

A seguir, serdo abordados, portanto, os principais temas de discussdes
dos textos acima citados, como foco de todos os outros textos encontrados na

web.

CRITICA AO MODELO ANTIGO (OU ATUAL?)

As principais criticas aos métodos hoje utilizados, segundo os autores de
praticas colaborativas na web pesquisados, sdo de que as atividades de sala
de aula, na maioria das vezes, ddo enfoque na transmisséo de conteudos, sem
valorizar situacdes reais e simula¢des. Souza pontua que o resultado disso é a
construcdo de objetos digitais estaticos de transmissdo, deixando de
potencializar a producé&o do conhecimento.

Seria como falar de ensino a distancia sem a participacao efetiva dos
alunos. Ha escolas e faculdades que gravam aulas, muitas vezes até utilizando
uma lousa para determinadas explicacbes, sem valorizar o potencial
comunicativo da web. Souza explica que nesses casos, “a tecnologia apenas
reflete de forma limitada a préatica educacional, ao deixar de lado os tipos de
objetos interativos de manipulacéo e uso do aprendido em situacdes abertas”.

Carvalho sintetiza que s&o modelos educativos que ainda nao se
adaptaram a sociedade informacional, privilegiando a memorizacdo e
avaliacGes quantitativas. “Sao propostas de educacdo baseadas no principio
fordista da massificacéo e reproducao da forca de trabalho”. E os professores e
alunos dessa realidade, apesar de bem intencionados no envolvimento com as

novas praticas disponiveis da web, acabam utilizando-a de uma forma




inapropriada, sem perceber no cotidiano os efeitos da nova era da sociedade,

informacional.

A APRENDIZAGEM COLABORATIVA E SEU AMBIENTE

O texto que fala diretamente sobre a aprendizagem por meio das
praticas colaborativas na web é o de Souza. Antes de dar pontualmente quais
as fases desse processo, ele explica o que € o ROA — Repositorio de Objetos
de Aprendizagem e a filosofia do software livre. Segundo o texto, o
fundamental na construcdo de conhecimento hoje € a maneira de organizacao
dos conteudos produzidos, seguindo regras de catalogacdo que permitam
recupera-los a qualquer momento e em diferentes situagdes.

Ele aponta as trés partes que considera fundamentais na estruturacao
de um objeto de aprendizagem, que sao o0s “objetivos”, o “conteludo
instrucional” e a “pratica e feedback”. Veja a seguir o papel de cada uma das

etapas:

- Objetivos: esta parte do objeto tem como intencdo demonstrar ao aprendiz o
que pode ser aprendido a partir do estudo desse objeto, aléem do pré-requisito

para um bom aproveitamento do conteudo.

- Conteudo instrucional: parte que apresenta todo o material didatico

necessario para que no término o aluno possa atingir os objetivos definidos.




- Prética e feedback: uma das caracteristicas importantes do paradigma objetos
de aprendizagem € que a cada final de utilizacdo julga-se necessario que o

aprendiz verifigue se o0 seu desempenho atingiu as expectativas.

Ja Carvalho da grande destaque a Web 2.0 para estruturar sua
explanacéo. Ela considera a educacéo tao proxima e relacionada a nova era da
web que nomeia esse novo periodo como o da “aprendizagem 2.0”. Mesmo
considerando que ja esteja bem estruturado do ponto de vista académico,
ainda se encontra em fase embrionaria quanto a aplicacdo. Contudo, ja € uma
resposta a estrutura tradicional estatica observada na internet, com poucos
emissores e muitos receptores.

Apesar de estimularem a experimentacdo, reflexdo e geracdo de
conhecimentos individuais e coletivos, na construcdo de um espaco de
aprendizagem coletiva, as ferramentas dessa nova fase da web acabam
requerendo uma renovacao tecnoldgica constante. Isto porque é preciso cada
vez mais espaco e capacidade de processamento do conteudo informativo.
Dessa forma, as estratégias pedagdgicas nao podem estar atreladas apenas a
aprendizagem, e sim a elementos que consolidem a formagao de uma cultura
digital, propiciando o uso pleno dos diversos dispositivos existentes na web,
utilizando-a de fato a favor da educacéo.

Diferentemente de Souza e Carvalho, o texto de Dias parte para as
questdes mais psicolégicas do uso das praticas colaborativas na web com
finalidade de aprendizagem. O autor portugués fala de comunidades de
aprendizagem e préatica como a expressdo de um grupo de pessoas que tém

em comum alguns objetivos, valores, normas e intencionalidade social, historia




e identidade, construidos pelas interacdes entre seus membros. Para ele, o
maior desafio da aprendizagem pela rede esta na participacdo dos membros,
nao se limitando a apenas um transmissor das informacdes.

O autor chama esse processo colaborativo de educacdo como “cultura
de participacdo”, com dialogos e construcdo de idéias e conhecimento do
grupo. A comunidade ndo é s6 um espaco de confluéncia de interesses, mas
também na partilha de experiéncias, resolucdo de problemas e construcédo de
conhecimento. Ele vai além: tornar-se membro de uma comunidade significa
partilhar das praticas culturais e acender as representacdes da comunidade.

Contudo, mais uma vez, os limites da comunidade sdo os limites
participativos. Para tornarem-se bem sucedidos, € preciso que 0s processos de
participacdo tenham objetivos e préaticas orientadas para a partilha de
experiéncias, métodos e estratégias, elementos organizadores do grupo. Uma
tarefa que ndo é facil, e que vai depender da figura de um mediador, 0 que

veremos a sequir.

O PAPEL DO EDUCADOR E DO EDUCANDO

Dos trés textos selecionados, o que mais discute sobre a mediagéo
dentro de um contexto de préaticas colaborativas é o de Dias. Uma das
constatacdes que merecem destagque sobre o tema é que a mediacdo é
responsavel pela elaboracdo colaborativa de objetos culturais e materiais. Em
outras palavras, € responsavel pela manutencdo do contexto da pratica de
participacéo.

O trabalho pontua que o contexto das aprendizagens é o conjunto de

circunstancias que sio relevantes para o educando construir conhecimento. E
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um espaco de experiéncia educacional, “desenvolvendo-se assim de forma
dinamica e flexivel em funcdo do quadro de referéncia individual e do grupo, e
das atividades realizadas ao longo do ciclo de aprendizagem”. Para Dias, €
com a mediacdo tecnoldgica que se elabora a complexidade das redes de
interacdo e a afirmacéo da natureza evolutiva da organizacdo descentralizada
e da expresséo individual e comunitaria.

Vale ressaltar este ultimo ponto, que € a construcdo de uma expressao
Gnica da comunidade. Ela ndo é ditada ou imposta por alguém, mas emerge
dos processos de interacdo do grupo, que adquire caracteristicas de
organizagdo proprias no desenvolvimento das interagdes sociais e cognitivas.
Ndo sé o educando aprende com a participacdo, mas o educador-mediador
também aprende, e eles constroem um discurso Unico, do grupo, de acordo
com 0s objetivos, estratégias e relacbes previamente estabelecidas pelo
mediador e posteriormente apreendidas pelo educando.

Retornando ao texto Souza, que cita diversos autores, até mesmo Dias,
h&4 uma énfase maior a questdo da autoria dos contetudos produzidos nos
ambientes colaborativos da web. Ora, se todos participam, todos sao autores.
Seria 0 que Pierre Levy chama de emergéncia de uma “inteligéncia coletiva”. A
perspectiva de co-autoria € essencial para a construcdo colaborativa, mas vale
lembrar que o trabalho individual é fundamental para a construcdo do
conhecimento. Porém, h& maior amplitude e dimensdo quando acontece
juntamente a um trabalho coletivo.

Antes de concluir sobre a autoria das producdes em ambientes
colaborativos na web, Souza explica que nesses ambientes prevalece o

“copyleft”, em alusdo ao copyright defendido hoje pelo o que ele chama de
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“maximalistas”: aqueles que consideram a informacdo um bem como uma
propriedade igual a um material. A visdo dos “minimalistas”, que defendem o
“copyleft’, é de que a informacdo € um bem comum, que deve ser
disponibilizada gratuitamente para uso dos que precisam dela.

Com isso, Souza reafirma que em um trabalho colaborativo, todos sdo
co-autores, sejam eles alunos ou professores. Contudo, reconhecer a autoria
de uma producéo colaborativa € algo que ainda esta em discusséo, em aberto,

e sem uma definicdo fechada.

PROBLEMAS NA APRENDIZAGEM

Apesar de falar das grandes vantagens e das formas com as quais se
pode fazer a aprendizagem por meio de praticas colaborativas na web, 0s
textos apontam poucos problemas nessa forma de a educacao acontecer. O
gque mais procura enxergar os descaminhos da aprendizagem em ambiente
virtual é Carvalho.

A autora reconhece o surgimento da cibercultura como processo natural
do contato do internauta com elementos recentes da nossa cultura, que séo os
blogs, os sites, os chats, os downloads, entre outros, colocando essa
cibercultura como uma dimensé&o cultural da insercédo tecnoldgica no cotidiano
das pessoas. Para a autora, isso possibilita uma interatividade baseada na
ludicidade, ampliando as possibilidades nos niveis de aprendizagem.

Contudo, quando se fala em educacdo a distancia, percebe-se que os
alunos que procuram essa modalidade de ensino acreditam que ela seja mais
facil do que o ensino presencial regular. O maior problema é que a histéria

desse estudante, que ja passou pela educagdo basica, esta calcada em um
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padrao fordista de producédo, com énfase nos processos mecanicos, repeticao
e padronizacdo. Poucos sdo aqueles que tiveram algum incentivo para a
construcdo do conhecimento critico e autbnomo. Com isso, ao se ver diante da
responsabilidade de sua préopria aprendizagem, administrando o tempo de
estudo, a realizacdo de atividades e o tom das relacbes com tutores-
professores, aléem dos demais colegas, esse aluno fica confuso e precisa de
uma adaptacao.

Outra constatacdo é que em trabalhos colaborativos, a aprendizagem se
da por meio da participacdo, mas existe um fenémeno ainda dificil de lidar, que
€ o0 “siléncio virtual” por parte de alguns usuarios. Apesar de isso ocorrer
também em grupos ndo virtuais, esse problema é complexo, visto que em uma
atividade presencial, por exemplo, o integrante pode ser coagido a se explicitar
frente aos demais colegas, o0 que néo acontece de forma mais efetiva em um

trabalho colaborativo.
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CONCLUSAO

Como podemos observar, as discussdes sobre as praticas colaborativas
na web diante da Educacdo sdo muitas, evidenciando a necessidade de se
encontrar maneiras que possibilitem o ensino a distancia e outras formas de
aprendizado. Espera-se que as universidades e demais instituicbes de ensino
que estdo aplicando essa modalidade de aprendizado estejam abertas a
discusséo, visto que é algo novo e certamente sofrera alteracdes até se chegar
em um modelo apropriado.

O que é certo, € que a potencialidade da web é infinitamente maior que
outras ferramentas, como a televisdo, simplesmente por proporcionar ao
estudante um grau maior de interatividade, facilitando a reflexdo sobre o tema
dos conteudos aprendidos. Apesar das vantagens, € preciso também identificar
os problemas da Educacdo por meio das préaticas colaborativas. Ha ainda
poucas referéncias, possivelmente por falta de conhecimento, devido a
novidade do tema, mas que dificulta eliminar possiveis problemas existentes
hoje e que surgirao.

Por fim, € fundamental constatar também que o0s textos se colocam
frente a uma mudanca néo so tecnoldgica e de paradigmas educacionais, mas
sobretudo de uma mudanga do ser humano, da sua cultura. O comportamento
mais ativo nos processos de construcdo de conhecimento faz de cada pessoa,
cada internauta, uma fonte de informacg&o, que tem opinido e que, com ela,

colabora, possibilitando a emergéncia da cibercultura.
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Tematica 2:

Jornalismo colaborativo:

O cidadao reporter e a alteracao do

processo jornalistico
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Introducao

As pessoas querem falar. E agora elas podem. O jornalismo colaborativo na
internet mudou uma estrutura da comunicacdo que se enraizou em seu
processo e tornou-se, com o passar do tempo, tradicional: a comunicacao feita
por poucos e consumida por muitos. A popularizacdo dos computadores e,
consequentemente, da comunicacdo digital e em rede desse meio, trouxe a
tona a possibilidade de um jornalismo colaborativo, no qual o usuario-
interagente € construtor dos fatos. Portanto, o momento atual € onde vemos a
pratica colaborativa alterada, transformando o modelo habitual das redacdes.
Para Ana Maria Branquilla: “o que o jornalismo colaborativo vem provocar &
uma instabilidade em um modelo restritivo, instabilidade esta, que comeca pela
interacdo de dois péblos, até entdo opostos, do processo comunicacional
midiatico: o jornalista e o leitor/ ouvinte/ espectador’” (BRANQUILLA 2005). O
jornalismo colaborativo traz a idéia de producdo e publicacdo de noticias na
rede por qualquer usuario conectado. De modo simples, € o chamado open
source da pratica jornalistica em conjunto, conhecido por diferentes nomes,

como jornalismo colaborativo, comunitario ou cidadao.

Sem duvida, a “cultura da liberdade”, tendéncia social em ascenséo,
principalmente nos EUA a partir dos anos 60, e o surgimento da técnica, no
mesmo pais, a partir dos anos 90, podem ser considerados fatores
incentivadores do modelo atual. Segundo Manuel Castells, essas “novas
tecnologias ndo sédo simplesmente ferramentas a serem desenvolvidas, mas
processos a serem desenvolvidos” (CASTELLS, 2000). Entretanto, como o
proprio autor afirma, vale ressaltar o peso certo desse chamado “determinismo
técnico” que, embora incentivador do processo colaborativo no jornalismo, ndo
pode e ndo deve ser entendido como critério Unico. Outros pontos devem ser
levados nessa abordagem, como o0 contexto histérico e social ja

superficialmente mencionados.
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A alteracdo do processo jornalistico

A arquitetura da participacdo em rede de certo encoraja a constru¢cao em co-
autoria, e em uma das analises possiveis, baseada em dois caminhos: a
insercao de contetdo de forma paga ou a participacdo comunitaria e voluntaria.
A ultima, conhecida também no jargdo como “web 2.0”, traz consigo o conceito
de usuario-interagente como adicionador de valor — ou posto de outra forma,
contetdo. E é ela que altera o processo jornalistico. Como afirma Zygmunt
Bauman, “sé duas autoridades sdo capazes de conferir seguranca aos juizos
que pronunciam ou manifestam em suas acdes: a autoridade dos espertos,
‘pessoas que sabem' (cuja area de competéncia é excessivamente ampla para
ser explorada e testada pelos leigos), e a autoridade do niamero (na suposicao
de que quanto maior o numero de pessoas menor a chance de que estejam
errados)” (BAUMAN, 2003).

Essa autoridade do numero, encarada aqui como massa, € que colaborou na
alteracao desse modelo jornalistico tradicional - embora agindo individualmente
em suas praticas colaborativas, compete ao “movimento” sua legitimizacao.
Com isso, a logica de producdo de noticias, e do processo comunicacional,
supera o modelo transmissionista emissor-meio-mensagem-receptor, ja que o
altimo, o usuario-interagente, também passa a ser o produtor de conteudo.
Essa descentralizacdo da emissdo, e principalmente do poder sobre o
conteudo da mensagem, possibilita a pluralidade de fontes informacionais e
uma efetiva interatividade em um meio de comunicacao — seja ele um blog ou

um site de noticias colaborativo.

Exemplos mais conhecidos

Entre os exemplos de sucesso mais conhecidos da préatica colaborativa na
producdo de noticias estdo o Slashdot (http://slashdot.org), o Ohmynews
(http://english.ohmynews.com/), a Wikinews (http://pt.wikinews.org/) e, no
Brasi, o CMI (http://www.midiaindependente.org) e o Overmundo
(http://www.overmundo.com.br/), que em sua apresentagdo traz um resumo

auto-explicativo sobre suas expectativas: “O Overmundo € um site colaborativo.
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Um coletivo virtual. Seu objetivo € servir de canal de expressdo para a
producao cultural do Brasil e de comunidades de brasileiros espalhadas pelo
mundo afora tornar-se visivel em toda sua diversidade. Para funcionar, ele
precisa da comunidade de usuérios sempre gerando conteudos, votando,
disponibilizando mausicas, filmes, textos, comentando tudo e trocando

informacdes de modo permanente”.

J& o Slashdot, fundado nos primérdios de 1997, tem um contetddo segmentado,
com foco em temas como tecnologia e informatica. Com o passar dos anos, a
consolidacéo do jornalismo colaborativo e dos assuntos ligados a ele, o portal
assumiu a posicao de referéncia na area. Além da participacdo com noticias, 0
Slashdot tem espaco para a discussdo das notas, se tornando um local de

“féruns” especializado.

O Ohmynews foi criado em Seul em um contexto em que conglomerados
midiaticos e familias com influéncia politica no pais controlavam 80% dos
jornais. E, na mesma linha de outros sites colaborativos, como o Slashdot e
Wikinews, o projeto ndo figura como uma estratégia para comunicacdo, mas
sim como uma filosofia de comunicacdo, com uma hierarquia de postagem
diluida a horizontalidade de emissores de conteudo. O site tem hoje cerca de 5
mil colaboradores.

Profissdo pop

Desmistificando a imagem do reporter como alguém diferenciado, com um
poder vocacional especifico e especial, a internet possibilitou a “vocacao
comum”, na qual o importante para este profissional pode ser a mediacdo — ja
que fatores relevantes para uma noticia, como velocidade e importancia néo
estavam sendo atendidas plenamente pelo consumidor da informacdo. “Um
reporter ndo € uma pessoa especial. Um reporter é qualquer cidadao que
queira ter acesso a noticias e repassa-las”, ja comentou Oh Yeon Hon, o
criador de uma dos maiores sites de jornalismo colaborativo, 0 Ohmynews.
Para ele, a velocidade é fundamental para a utilidade da noticia, assim como

sua importancia para grupos locais — contingente geralmente esquecido pela
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midia de massa. Tudo isso promove aos “reporteres-cidadaos” espalhados pelo
mundo o status de correspondente. E € nessa “funcdo social”’, no anseio de
participar, muitas vezes de forma mais eficiente, que esses usuarios-
interagentes constroem e sobrep6em uma nova ldgica para a rigida estrutura
convencional. Uma estrutura que por vezes ditava equivocadamente o que de
fato é noticia, quando ndo com fins questionaveis. “Nenhuma equipe de
jornalistas, ndo importa seu tamanho ou competéncia, consegue cobrir ou filtrar
a quantidade cada vez maior de coisas importantes que acontecem pelo pais”,
explica um dos editoriais do Overmundo sobre a relevancia da pratica

jornalistica sob outra perspectiva.

E o fim do jornalista?

Na verdade, ndo. O que vemos agora é a massificacdo da profissdo, sem a
chancela académica, e sua infiltracdo na sociedade pelos pontos da rede.
Nesse momento, o jornalista enfrenta uma mudanca com forte tendéncia de
consolidacdo nos préximos anos, que € sua transformagdo em vigiador/
transformador. Com a participacdo de usuarios-interagentes na producédo de
conteudo, os jornalistas passam, “a filtrar o conteddo disponivel na rede ou
enviado pelos colaboradores, conhecidos como gatewatchers” (BRUNS, 2003).
Um trabalho importante nesses sites, ja que ndo ha limitacdo de espac¢o, como
em outros meios, e a simples participacdo ndo garante a credibilidade da
informacdo. H& a necessidade de avaliar seu valor para determinado publico.
Mas essa é uma funcdo que ainda deve ser vista com cuidados quanto as suas
atividades, j& que o auto-gerenciamento do sistema é que lhe compete graca e
interesse. E é essa mudanca conceitual que € inédita. O jornalista passa de
informador para ouvinte — e ao que tudo indica s6 assim deve sobreviver. Sera
fortalecendo seu papel de mediador e agindo como editor que o jornalista
podera ter uma acdo fundamental para a constru¢cdo de empreendimentos

descentralizados, sendo essa sua diferenciacao frente ao publico.

Mesmo assim, a producdo em massa traz também resultados em massa e, se
podemos discutir a validade da analise da credibilidade das informacdes, seu

papel de mediador como facilitador do sistema é importante. Tudo isso, vale
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ressaltar, ja valida o usuario-interagente como fonte de base, algo que era
discutivel no meio até pouco tempo atrds. Posto dessa forma, para que se
mantenha sera preciso ao jornalista atuar assim e, muitas vezes, divulgar isso
como propaganda a uma comunicacdo efetiva. Como afirma Alex Primo: “a
interatividade ja é apresentada como argumento de venda. A interatividade de
um registro é a medida potencial a interagcdo e a mesma sO € possivel pelo

processo dos interagentes” (PRIMO, 2004).

Embora mesmo que essa “vendagem marketeira” do modelo colaborativo
exista, e a medicao seja visto em alguns casos como prejudicial ao conceito em
si, a moderacao do jornalista deve ser encarada como uma vantagem na
organizagdo de portais com grande numero de acessos e decisiva para sua
perpetuacédo eficaz. Especialistas de diversas areas da comunicacao atestam a
valorizacéo desse profissional nesse sentido, agindo em funcéo da localizacéo
e lutando, mesmo que parcialmente, por uma certa credibilidade ao
encontrado. A longo prazo, o acesso facilitado a informacdo procurada e o
incentivo a participagdo podem transformar ainda mais 0 meio e o processo
comunicacional de modo geral, alterando de vez o modelo tradicional e o perfil
de exigéncias do internauta. “A mudanca ocorre quando os dois agentes se
unem, formando um terceiro agente composto, com um terceiro objetivo que
nao corresponde ao objetivo de nenhum dos agentes anteriores.” (ANTOUN,
2007)
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Consideracbes

E dificil retirar alguma conclusdo fechada sobre o tema, os beneficios e
desvantagens que esse modelo oferece, mas algumas consideracdes s&o
possiveis fazer. Para comecar, em suma, mesmo aquilo que o mediador-
jornalista pode vender como atrativo, na verdade nédo depende dele para existir.
A prética colaborativa é independente. A funcdo desse profissional, colocado
de outra maneira, serd o de facilitador desse modelo. Parece pouco, mas no
universo da web, unir dois pontos com interesses comuns (0 usuario e sua
noticia) pode ser basico para o desenvolvimento da interacdo. Com isso, a
possibilidade de interatividade, e o jornalista, garantem ao interagente a

liberdade minima para o jornalismo participativo:

e construcao livre;
e disponibilizacdo sem censura;

e leitura, apropriagéo e distribuicdo permitida

Todos esses sao fatores que “libertam” os interagentes ndo sé do formato e do
conteudo tradicional, como também proporcionam o estimulo para novas
noticias e o compartilhamento do conhecimento. Por fim, o que de fato é
notado na pratica colaborativa no jornalismo € o aprofundamento das
liberdades em decidir o que e como é a noticia, em uma saida do estado
passivo de consumidor resguardado, sem poder de interferéncia em seu

ambiente, para produtor ativo de contetdo e compartilhador de conhecimento.

Essas novas tecnologias trazem entdo contribuicées importantes, em especial
no tema abordado que é o trabalho jornalistico. A velocidade da rede foi crucial
para a quebra de paradigmas nos processos de produgdo do conteudo. Sem
voltar ao tema do determinismo técnico, essa alteracdo de uma ferramenta de
suporte que € a rede para um mecanismo de base, fundamental para essa
nova visdo do que é imediatismo e cobertura real, trouxe a criacdo de novos
“meios de se fazer”, que por sua fez alteraram até os modelos que, na teoria,
ndo sofreriam o impacto de uma nova midia — como 0s jornais impressos.

Acima da discussdo se se trata de um meio que tem um fim guardado na
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histéria da comunicacgéo, os jornais impressos trabalham hoje como camaledes
— mudando estrutura textual, layout e foco de apelo. Nao é estranho
argumentar que de fato alguns mecanismos de sucesso na rede podem e
devem ser trazidos para o impresso, como o texto 4gil e distribuido, mas o que
se vé é a total tentativa de transformacdo do meio. Os jornais querem, s&o
pautados e buscam ser hoje algo que ndo sao: interativos e simultaneos
basicamente.

Com o jornalista, o desafio € o mesmo: vencer a comodidade de se render ao
simples modelo facil de construcdo e trabalhar, de fato, como aliado da rede e
facilitador dela. Ndo que sua funcdo seja mais passiva ou obediente ao
conteudo que se é entregue. Para o jornalista, o importante é compreender que
o0 jornalismo colaborativo é, na realidade, um jornalismo melhor, mais

compartilhado e, sobretudo, mais plural.
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Tematica 3:

A cultura livre na sociedade

contemporanea: a era da comunicagcao em
rede
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Autores Estudados e Analises Prévias.

Apresentando a tbnica de estudo, primeiramente, toda a abrangéncia da
anélise esteve focada nos textos do autor Lawrence Lessig', precisamente em
sua obra “Cultura Livre”, ‘Como a grande Midia usa a Tecnologia e a Lei para
bloquear a Cultura e Controlar a Criatividade’, Edicéo traduzida por voluntarios
do projeto “Trama Universitario”, Sdo Paulo, 2005™ distribuida por uma creative
commons? (Atribuicdo-Uso-N&o-Comercial 1.0).

Em seguida também foram relatados alguns pontos de vista do autor
Jean Baudrillard®, descritos em sua obra “Simulacros e Simulagao”, traduzido
por Maria Jodo da Costa Pereira, Editora Reldgio d’ Agua, Antropos - 1991™.

Com base na leitura, reflexdo e compreendimento das obras, foram
relatados as observacdes prevalecentes da absorcéo do conteudo descrito nas
mesmas. Sobretudo, tais anotacdes, nada mais sdo do que um remix de
informagbes compartilhadas em uma esfera cada vez mais interconectada
entre 0s meios e seus interagentes. Isto €, as atribuicdes aqui descritas séo
partes do processo de leitura juntamente com o auxilio do aprendizado em
aula.

Vale lembrar, do empenho dos que defendem as praticas colaborativas
na rede, a distribuicAo de obras para 0 uso justo e suporte para 0O
desenvolvimento do conhecimento.

*"Lawrence Lessig também conhecido como Larry Lessig (nascido em 3 de Junho de 1961 em Rapid City, Dakota do Sul) € um escritor,
professor na faculdade de direito de Stanford e um dos fundadores do Creative Commons e um dos maiores defensores da Internet livre, do direito
a distribuicdo de bens culturais, a producéo de trabalhos derivados (criminalizadas pelas leis atuais), e do fair use.

Lawrence Lessig defende que a cultura seria mais rica se as leis que regulam os direitos autorais fossem mais flexiveis. Em seu livro Cultura Livre,
mostra, por exemplo, como um lobby americano conseguiu junto ao Congresso daquele pais aumentar o prazo pelo qual uma obra permanece
"protegida”, de modo a n&o permitir que inimeros produtos imateriais (filmes, musicas, livros etc.) sejam usados para produzir novas obras. O
autor menciona, entretanto, que a Disney, uma das participantes do lobby, teve a mesma conduta que tenta coibir aos demais, ao produzir
histérias infantis como "Branca de Neve" e "Cinderela™.

Fonte: Pagina da Wikipédia: http://pt.wikipedia.org/wiki/Lawrence_Lessig

2 “Creative Commons (tradugéo literal:criagdo comum também conhecido pela sigla CC) pode denominar tanto um conjunto de licengas
padronizadas para gestdo aberta, livre e compartilhada de contetdos e informagéo (copyleft), quanto a homdnima organizagdo sem fins lucrativos
norte-americana que os redigiu e mantém a atualizagéo e discusséo a respeito delas. As licencas Creative Commons foram idealizadas para
permitir a padronizagéo de declaragdes de vontade no tocante ao licenciamento e distribui¢cdo de contetdos culturais em geral (textos, musicas,
imagens, filmes e outros), de modo a facilitar seu compartilhamento e recombinagéo, sob a égide de uma filosofia copyleft.

As licencas criadas pela organizagdo permitem que detentores de copyright (isto é, autores de contetdos ou detentores de direitos sobre estes)
possam abdicar em favor do publico de alguns dos seus direitos inerentes as suas criagdes, ainda que retenham outros desses direitos. Isso pode
ser operacionalizado por meio de um sortimento de médulos standard de licencas, que resultam em licencas prontas para serem agregadas aos
contetdos que se deseje licenciar.

Os moédulos oferecidos podem resultar em licengas que vao desde uma abdicacéo quase total, pelo licenciante, dos seus direitos patrimoniais, até
opcdes mais restritivas, que vedam a possibilidade de criagdo de obras derivadas ou o uso comercial dos materiais licenciados”.

Fonte: Pagina da Wikipédia: http://pt.wikipedia.org/wiki/Creative_commons

3«Jean Baudrillard (Reims, 27 de julho de 1929 — Paris, 6 de margo de 2007) foi um sociélogo e filésofo francés. Para Baudrillard, o sistema
tecnolégico desenvolvido deve estar inserido num plano capaz de suportar esta expanséo continua. Ressalta que as redes geram uma quantidade
de informagdes que ultrapassam limites a ponto de influenciar na definicdo da massa critica. Todo o ambiente estd contaminado pela intoxicagcéo
mididtica que sustenta este sistema. A dependéncia deste “feudalismo tecnolégico” faz-se necesséria para que a relagdo com dinheiro, os
produtos e as idéias se estabelega de forma plena. Esta é a serviddo voluntéria resultante de um sistema que se movimenta num processo espiral
continuo de auto-sustentagao”.

Fonte: Pagina da Wikipédia: http://pt.wikipedia.org/wiki/Jean_baudrillard
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A obra do autor Lawrence Lessig, pode deixar claro a tamanha
importancia da defesa da liberdade na internet, tanto quanto expds a lucidez de
onde poderemos chegar, caso seja instituidos mais e mais controles sobre a
rede, impossibilitando o aprimoramento e liberdade do uso justo a todos os
cidadaos do mundo como também impossibilita as praticas colaborativas. Onde
a humanidade e as sanc¢des instituidas por seus respectivos governantes, sao
capazes de contrapor toda a trajetéria de remixagem das culturas, mas, néo
podendo as mesmas calar 0s anseios intrinsecos na sociabilidade humana.

A era da interconectividade, a distribuicdo e as novas tecnologias, as
mudancas sociais, onde habitos e costumes estdo sendo modificados
mutuamente dia apds dia, praticas colaborativas surgem crescentemente em
meio a paraferndlia tecnolégica que emerge do buscar compreender tamanhas
transformacdes.

Seja ironia ou ndo, as mesmas tecnologias que tanto auxiliam na
distribuicdo dos conteudos, se transformaram em coadjuvante das praticas
consideradas ilicitas pela atual busca do controle da rede. O drama paradoxal
do século XXI penalizado por leis regentes do século XX.

A Era do Controle, a errbnea concepcdo do atributo “pirataria” e o
bloqueio da criatividade nos dias atuais. “A dependéncia deste “feudalismo
tecnoldgico” faz-se necessaria para que a relacdo com dinheiro, os produtos e
as idéias se estabeleca de forma plena.” .

Como diria Ronaldo Lemos?, precisamos enraizar uma “generosidade
intelectual”, onde temos como base para tal as licencas “Creative Commons”,
servindo como elo de sustentacdo para gerir culturalmente a sociedade como
também, agregar um regulamento juridico para os novos modelos de producao
vistos atualmente, atento as novas percep¢des que irdo protagonizar os feitos
do amanha.

Na obra o autor Lessig, ainda deixa claro alguns exemplos de
propriedade intelectual, entre eles, o notavel caso do desenho Mickey Mouse e
todo o lobby ocorrido para forgar a alteracao da lei de propriedade nos E.U.A.

t“Feudalismo tecnolégico” extraido em trecho disponivel na pagina da Wikipédia, visitar link. Citagio é referida a biografia do autor Jean
Baudrillard.
Fonte: Pagina da Wikipédia: http://pt.wikipedia.org/wiki/Jean_baudrillard

2 Ronaldo Lemos, Ronaldo Lemos (Araguari, 1976) é diretor do Centro de Tecnologia e Sociedade da Escola de Direito da Fundagéo Gettilio
Vargas, no Rio de Janeiro, membro do Creative Commons Brasil e presidente do iCommons, voltados ao compartilhamento de contetido on-line.
Estéa a frente das atividades da Creative Commons no Brasil desde a adaptacéo da licenga ao pais em 2004. Fez mestrado em Harvard (EUA)
sobre o tema, doutorado na USP, é o Unico latino-americano entre os nove integrantes da ctpula do Creative Commons -o conjunto de licengas
que permite a um artista liberar parte de seus direitos autorais- participa de uma pesquisa internacional chamada Open Business e é um dos
responsaveis pelo Overmundo, site comunitario sobre cultura. Autor, dentre outros, do livro Direito, Tecnologia e Cultura e de diversos outros
artigos em publicagdes nacionais e internacionais. Membro da Comiss&o de Comércio Eletrénico apontada pelo Ministério da Justica. E também
professor convidado no Centre for Brazilian Studies, em Londres.

Fonte: Pagina da Wikipédia: http://pt.wikipedia.org/wiki/Ronaldo_Lemos
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A cultura livre (A reconstrucao)

O compartilhamento dos conteudos existentes na rede ndo so6 auxiliam no
desenvolvimento dos cidadaos, como contribuem para a ideologia e sentimento
colaborativo dos interagentes. Segundo o autor, Lessig deixa claro que “o
processo de concessao” simplifica a colaboracdo mutua entre todos através do
“simples”, isto €, os procedimentos de distribuicdo sem intermediarios e sem
advogados.

Ainda distingue que a Creative Commons constitui-se em trés expressoes
juntas, sao elas, licenca legal, descricdo inteligivel a interessados e rotulos
legiveis eletronicamente.

O ato de compartilhar e deixar compartilhar, atrelado ao ‘sentimento’ e
consenso da recombinacdo ou sampling, cria um suporte democratico e
funcional para os consumidores e produtores de contetdo.

Todo este processo, permite um uso justo além dos padrdes de copyright,
como facilita para que qualquer um possa fazer uso de determinada obra, sem
a necessidade de contratar um advogado.

O objetivo das licencas Creative Commons néo € o de ir contra a politica
dos direitos reservados e sim complementa-los. Ainda segundo o autor, “os
problemas que a lei cria para nés como cultura sdo produzidos por
consequéncias insanas e acidentais de leis que foram escritas h& séculos”.
Tais regulamentacfes ndo atendem mais 0s atuais processos de criagdo, uma
vez que os mesmos agora podem ser distribuidos digitalmente, ‘quebram’ em
cheio a visualizacdo entre a propriedade intelectual x compartiihamento e
consumidores.

Mesmo ndo sendo a Unica organizacdo a perseguir tais objetivos, o que
difere a ‘Creative Commons’ dos demais € 0 seu interesse em construir um
movimento de consumidores e produtores de conteddo, onde ambos convivem
harmoniosamente. Através de seu trabalho, transparece sintuosamente a
importancia do dominio publico para as demais manifestacdes criativas.

28




A sociabilidade na rede

N&o resta duvida quanto as mudangas surgidas com o advento da rede
no mundo, nem quanto as novas possibilidades que a mesma possibilitou na
sociedade mundial. Tais mudangas, ainda estdo em sua fase inicial, isto é,
muito do que conhecemos atualmente provavelmente passara por ‘mutacdes’
continuas e possibilitardo avancos imaginaveis.

As novas maneiras de relacionamento humano, intrinsecos a
sociabilidade dos individuos além de visiveis, propuseram novas diretrizes no
desenvolvimento e aprimoramento das praticas sociais.

Lessig foi muito pontual nesta questdo em toda a sua obra aqui
analisada, o autor expds uma série de atribuicbes aos processos do mundo
atual. Ora, a cultura livre exposta com a velocidade e ao mesmo tempo com um
alcance jamais imaginavel, possibilitou uma riqueza de compartilhamento
jamais visto até entéo.

A defesa do autor em relacdo a este mesmo sentimento em prol da
cultura livre, vem a somar aos seus estudos e analises sobre este novo cenario
vivenciado pelas novas geracfes como também, por todos os interagentes que
viveram parte de suas vidas ainda na era analdgica.

Negar tamanhos feitos e as novas expectativas que 0S mesmos
trouxeram a comutacdo de informacBes € ser contra e radicalmente anti o
amadurecimento de uma sociedade em constante amplitude.

Como ja dito pelo autor, “tecnologia significa que vocé pode fazer coisas
impressionantes de maneira muito facil, mas ndo que as possa fazer com a
mesma facilidade de forma legal”, isto explicita bem a divergéncia que estamos
vivenciando atualmente. Enquanto inumeros conteudos distribuidos na rede
servem para 0 uso justo e comum, as leis enraizadas do famoso “copyright”
atravancam quando nao impossibilitam de vez esta mesma nova sociabilidade
entre os individuos.

Vejamos, “vocé pode encontrar a imagem que esta procurando em um
segundo, em outro segundo, pode té-la em sua apresentacdo’’, porém muitas
vezes, dependendo de onde ird exibi-la, corre-se o risco de uma série de
sancdes baseadas em questdes de direito de uso. Entendo-se assim, uma
conduta que vai na contram&o da nova vivéncia humana angariada com 0s
atuais recursos ja disponiveis no dia-a-dia dos individuos.

! Texto extraido em trecho disponivel na obra do autor Lawrence Lessig “Cultura Livre”, material ja citado no inicio desta andlise e originado no
capitulo 8: “Transformadores”, pagina n° 120.
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Pirataria: o uso incorreto e a indistin¢éo da lei

Em todo o mundo, o uso do termo Pirataria vem ganhando uma
notoriedade espantosa, podendo dizer que apds o Napster nunca se fora tdo
guestionado diversos habitos na rede entre eles o de baixar musicas na rede.

Muitas gravadoras, em sua maioria americanas reivindicam seus direitos
sobre as mais variadas obras, sendo que o proprio pais americano em seus
primeiros 100 anos de existéncia sequer respeitava tais direitos de obras
estrangeiras, dado este citado pelo autor. Como citado no 5° tdpico desta
analise (Mickey Mouse: o classico exemplo de copyright).

Mas ndo podemos falar de Pirataria sem antes compreendermos melhor
0 uso do termo. Vejamos, as campanhas que abordam a tematica, sugerem
exaustivamente que vocé ndo pode, por exemplo, entrar em uma biblioteca e
levar um livro sem autorizacdo ou que tenha feito & devida compra do mesmao.
Claro que isto, ou seja, levar um livro sem autorizagcdo, acarreta em uma
unidade a menos na prateleira, logo, temos uma apropriacdo indevida como
também um ato ilegal.

Ja no caso dos downloads de MP3s na internet, a situagdo em nenhum
momento pode ser classificada como a mesma citada acima. Isto é, ao baixar
uma copia de uma faixa, vocé ndo a retirou e nem tdo pouco impossibilitou que
outro usuario também compartilhasse o mesmo arquivo, pelo o contrario, o
mesmo contetdo baixado por vocé ainda continua no mesmo local e disponivel
para 0s outros usuarios.

Temos ai, uma situacdo inversa ao verdadeiro significado da palavra
Pirataria, que por sua vez é classificada como “roubo ou extorsdo”.
Logicamente, em nenhum momento o autor defende qualquer conduta que
desrespeite os termos de copyright sobre as obras, e sim, discute o
entendimento errado por parte das empresas e instituicdes juridicas. Ainda
segundo o autor, podemos classificar a ambiguidade atribuida a pirataria como
“a mecanica da pirataria do intangivel é diferente da mecéanica da pirataria do
tangivel®.

Lessig, especifica quatro classificacbes para 0s usuarios que se
enguadram no suposto crime de pirataria, sdo elas:

Usuarios que baixam em vez de comprar;

A) Agueles que usam as redes p2p para ouvir uma amostra da
musica antes de compré-la;

B) Os que usam para ter acesso a conteudo protegido ou que
nao esteja sendo mais vendido;

C) Usam p2p para acessar conteudo sem copyright e cujo dono
quer distribui-lo gratuitamente.

! Texto extraido em trecho disponivel na obra do autor Lawrence Lessig “Cultura Livre”, material ja citado no inicio desta analise e originado no
capitulo 5: “Pirataria”, pagina n° 85.
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Um outro exemplo que poderiamos citar sobre uma relacdo um tanto
guanto curiosa e que ja foi vista em diversos outros casos, € citado pelo autor
como talvez um possivel alibi, o de que a pirataria possa ajudar o titular do
copyright. Ele cita como exemplo que quando os chineses “roubam” o

Windows, “isso os torna dependentes da Microsoft™.

A Microsoft perde o dinheiro que poderia ser ganho com a venda dos
programas pirateados, mas em troca tem cada vez mais um maior nimero de
usuarios acostumados ao seu mundo. Uma vez que, ao invés de piratear o
sistema operacional Microsoft Windows, o0s chineses optassem pelo
GNU/Linux, por consequéncia ndo seria comprado produtos Microsoft. Sendo
claro, sem a pirataria a Microsoft sairia perdendo.

O que preocupa as grandes empresas, entre elas os diversos monopoélios
do mercado, € que a maneira de negdcio mudou e mudou muito rapido. Muitas
lutam com unhas e dentes para protegerem 0s modelos que mais as
favorecem, para isto utilizam-se das maneiras mais ‘tenebrosas’ para
controlarem seu market share.

! Texto extraido em trecho disponivel na obra do autor Lawrence Lessig “Cultura Livre”, material ja citado no inicio desta analise e originado no
capitulo 5: “Pirataria I”, pagina n° 86.
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Mickey Mouse: o classico exemplo de copyright

Os desenhos da Disney sempre foram repletos de enredos ricos, cheios
de personagens de diversos filmes classicos em voga na época. Os primeiros
trabalhos eram feitos com imitagdes e pequenas variagbes de temas populares,
novas versodes de histérias antigas, foi sem duvida a chave do sucesso para a
Disney. E acredite, a grande maioria deles sequer foram pagos direitos
autorais, até porque a lei estadunidense de certa forma ajudou este processo.

Nesta época, ou seja, em 1928 o dominio publico tinha como duracéo
média de copyright apenas 30 anos, e isso para o farto material do século XIX
que estava protegido, praticamente todos ja haviam prescrevido seus direitos
autorais. Desta forma, estavam livres para os criadores dos desenhos
animados.

De 1970 até 1978, a média de tempo para os direitos autorais nunca foi
maior que 32 anos, segundo ao autor, isso significava que a “maior parte da
cultura de uma geragcao e meia antes era livre, para servir de base a qualquer

um sem a permissdo de ninguém®”.

O que corresponderia nos dias atuais, que as obras das décadas de 1960
e 1970 estariam liberados para que o proximo Walt Disney pudesse também
utiliza-los sem nenhuma preocupacéao.

Porém, o que vemos hoje é o cumulo de personagens dos quadrinhos
como o famoso Mickey Mouse, conhecido por diversos adultos que tiveram
suas infancias repletas por este personagem entre outros, impossibilitados de
recombinarem novas histérias através dos mesmos. Tudo por que, a lei
estadunidense mudou, “Em 1998, representantes da Walt Disney Company
foram a Washington bastante preocupados. Acontecia que os direitos de uma
curta de 1928 chamado ‘Steamboat Willie’, que estrelava um rato que depois
se chamaria ‘Mickey Mouse’ iriam expirar em 2003, junto com outros
personagens como Pluto, Pateta e Pato Donald. Mas a Walt Disney Company
obviamente ndo achava que teve tempo mais do que suficiente para usufruir
das criac6es do seu fundador e tratou de ampliar a vigéncia do copyright para
mais alguns anos. Assim, a lei ‘Sonny Bono Copyright Term Extension Act’
(apelidada de ‘Mickey Mouse Protection Act’) acabou conseguindo mais 20
anos de protecdo — de 75 para 95, um absurdo se comparada a média mundial
de 50 anos?®”".

Em poucas palavras, o que a Walt Disney pode usufruir no passado, ela
sequer pensou no direito dos cidaddos de todo o mundo, impossibilitando
praticamente durante um século todo que suas obras pudessem servir de
estimulo a novos criadores, atravancando de maneira mediocre e injustificavel
todo o processo do uso-justo, este bastante pontuado pelo autor.

! Texto extraido em trecho disponivel na obra do autor Lawrence Lessig “Cultura Livre”, material j& citado no inicio desta anélise e originado no
capitulo 5: “Criadores”, pagina n° 47.

2Texto extraido em trecho disponivel no site “Webinsider” escrito pelo autor Alvaro de Castro, publicado em 11 de outubro de 2002. Visualizado no
link: http://webinsider.uol.com.br/index.php/2002/10/11/copyright-95-anos-e-demais/

32




Conclusao

Ao final da analise aqui apresentada, a tbnica de estudo pode concluir o
qguanto € prejudicial as condutas de controle da rede sugeridas ou impostas por
governantes e empresas interessadas em manter seus atuais modelos de
negaocios. Ainda, ficou constatado que a luta e defesa da liberdade na rede
deve se arrastar por anos, tendo em vista a tamanha complexidade que a

questao engloba.

Lessig sem duvida, além de “icone” da causa, também ilustra o seu
conhecimento sobre as questdes apresentadas, demonstrando analogias

claras sobre os perigos do controle imposto pelas instituicdes aqui descritas.

Seu engajamento também serve como estimulo para todos os cidadaos
empenhados na defesa dos direitos do uso-justo na internet e as novas

atribuicdes atreladas as novas tecnologias.

Por fim, somente um levante mundial poderd em algum determinado
momento mudar o atual panorama que tende a apoiar como insiste em praticas
esdruxulas para implementar tal controle. Todas estas, angariadas na sua

maioria pelos 6rgdos governantes.
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